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REGULAMENTO DO III – TORNEIO DE BEACH SOCCER 
TAÇA: AMUREL / 40 ANOS 

 
I – DAS FINALIDADES 

a) A realização deste torneio visa incrementar as comemorações dos 40 anos da 
AMUREL, através de uma prática esportiva saudável. 

b) Promover um intercambio entre os municípios bem como contribuir para o lazer dos 
funcionários públicos municipais. 
 
II – DO TORNEIO 

a) As equipes que participarem do torneio serão consideradas conhecedoras das leis e 
Regras do BEACH SOCCER, bem como deste regulamento e, assim se submeterão, 
sem reserva alguma a todas as conseqüências que dele possam emanar. 

b) Poderão participar deste Torneio, qualquer funcionário público Municipal 
previamente inscritos pelo seu município. 

 
III – DAS INSCRIÇÕES 

a) As equipes poderão escrever no mínimo 06(seis) e no máximo 10 (dez) Jogadores. 
b) As inscrições deverão ser feitas na AMUREL através do site: www.amurel.org.br, em 

formulário próprio fornecido pela organização do evento. 
c) Junto com a ficha de inscrição será necessária a apresentação de um documento 

oficial com foto. Os documentos serão devolvidos após a conferencia. 
d) O número de equipes inscritas será limitado em 13 (treze) equipes. 
e) Durante o torneio poderá haver substituições de atletas inscritos. 
f) O atleta inscrito por um município não poderá competir por outro município 

participante do torneio. 
g) Toda equipe deverá ter um representante. 

 
IV – DAS PARTIDAS E DO SISTEMA DE DISPUTA. 

a) As partidas serão realizadas em três períodos de 08 (oito) minutos corridos com 02 
(dois) minutos de intervalo. 

b) Não há limite de substituição de atletas. 
c) O torneio será regido pelo sistema de turno único, as equipes jogam entre si. 

Classificando as quatro melhores equipes que mais pontuarem. 
d) É vedado o início de uma partida sem que as equipes contenham um mínimo de 04 

(quatro) atletas, nem será permitido sua continuação ou prosseguimento se uma das 
equipes, ou ambas ficar reduzida a menos de 03 (três) atletas. 

e) Se ocorrer o mencionado na letra (d), a equipe que ficar reduzida ao número inferior 
ao permitido, perderá a partida por 03 x 00. No caso da equipe estar perdendo a 
partida por mais de 03 gols, será mantido o resultado até aquele momento. 

f) Caso uma equipe não compareça uniformizada em campo, tolerância de 08 (oito) 
minutos dentro do prazo estabelecido, será considerado, o placar de 03 x 00 a favor da 
equipe presente. 

g) Nos termos deste regulamento terão, para os efeitos de classificação, a seguinte forma 
de pontuação: 
I – Vitória, 03 (três) pontos ganhos; 
II – Empate, 01 (um) ponto ganho; 
III – Derrota, 00 (zero) ponto ganho. 
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h) Critérios para desempate: ocorrendo empate na classificação geral, serão usados os 
seguintes critérios: 
DUAS EQUIPES: 
I – Confronto direto; 
II – Maior número de vitórias; 
III – Defesa menos vazada; 
IV – melhor saldo de gols; 
V – Maior número de gols marcados; 
VI – Menor número de cartões independentemente da espécie; 
VII – Persistindo ainda o empate, sorteio; 
 
TRÊS OU MAIS EQUIPES: 
I – Maior número de vitórias; 
II – Defesa menos vazada; 
III – melhor saldo de gols; 
IV – Maior número de gols marcados; 
V – Menor número de cartões independentemente da espécie; 
VI – Persistindo ainda o empate, sorteio; 
 

V – DA PREMIAÇÃO 
a) Será premiada com o troféu, a equipe primeira colocada; 
b) Será premiada com o troféu, a equipe segunda colocada; 
c) Será premiada com o troféu, a equipe terceira colocada; 
d) Será premiada com o troféu, a equipe quarta colocada. 
e) Os jogadores das equipes classificadas em 1º; 2º; 3º e 4º lugares receberão medalhas 

referentes à colocação. 
f) A defesa menos vazada recebera um troféu. 
g) O artilheiro recebera um troféu. 
h) A premiação acontecerá após o término da ultima partida. 

 
VI – DAS SANSÕES DISCIPLINARES 

a) O jogador que for expulso da partida pela aplicação do cartão vermelho, estará 
automaticamente suspenso da partida seguinte caso sua equipe siga na competição. 

b) Um outro jogador poderá substituir o companheiro de equipe que tiver sido expulso 
decorrido o tempo de dois minutos podendo entra em campo mediante autorização do 
arbitro. 

 
VII – DAS DISPOSIÇÕES GERAIS 

a) Toda responsabilidade pela condição física dos jogadores é exclusivamente das 
equipes não podendo, a AMUREL (promotora e organizadora do evento) e seus 
funcionários, serem responsabilizados por qualquer incidente que possa vir a ocorrer 
com os jogadores em decorrência do evento. 

b) Nenhum jogador poderá jogar calçado. Fica liberado o uso de meias, faixas e 
tensores. 

c) Todas as equipes deverão dispor de, pelo menos, dois jogos de camisas numeradas e 
de cores distintas. Pois, em caso de coincidência de cores de camisas, deverá efetuar 
sorteio para troca de camisas. 
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d) A promotora e a organização do evento se colocam no direito de alterar, tempo de 
jogo, sistema de disputa e qualquer outra programação deste torneio, em função do 
bom andamento do mesmo. 

e) Todos os casos omissos a este regulamento serão resolvidos pela comissão 
organizadora. 

 
 

Tubarão, 25 de janeiro de 2010. 
 
 
 
 

Comissão Organizadora 
 


